
1. yıl Pazartesi Salı Çarşamba Perşembe Cuma

08:30 - 09:20

09:30 - 10:20

10:30 - 11:20

11:30 - 12:20

                 Öğle Arası                  Öğle Arası                  Öğle Arası                  Öğle Arası                  Öğle Arası

13:30 - 14:20

14:30 - 15:20

15:30 - 16:20

16:30 - 17:20

ANE 1108 History of Computer Games / 
(F105) / Dr. Öğr. Üyesi İsmail Okay 

ANE 1104 Basic Approaches on Animation 
/ (G1 - G2) / Öğr. Gör. Asadul Islam

ANT 1102 Sanatsal Temel Eğitim II / 
(F105) / Öğr. Gör. Sarp Selçuk & Öğr. Elm. 

Tansel Ebegil

ANT 1102 Sanatsal Temel Eğitim II / 
(F105) / Öğr. Gör. Sarp Selçuk & Öğr. Elm. 

Tansel Ebegil

ANT 1106 Temel Animasyon ve Oyun 
Programlama II / (F105) / Dr. Öğr. Üyesi 

İsmail Okay 

ANT 1102 Sanatsal Temel Eğitim II / 
(F105) / Öğr. Gör. Sarp Selçuk & Öğr. Elm. 

Tansel Ebegil



2. yıl Pazartesi Salı Çarşamba Perşembe Cuma

08:30 - 09:20

09:30 - 10:20

10:30 - 11:20

11:30 - 12:20

13:30 - 14:20

14:30 - 15:20

15:30 - 16:20

16:30 - 17:20

ANT 2214 İki Boyutlu Oyun Tasarımı II / 
(G1 - G2) Öğr. Elm. Ahmet Tunç Kaçar

ANT 2202 Animasyon ve Oyun Tasarımı 
Projesi II / (F105) / Öğr. Elm. Cihangir 

Elmaskaya & Öğr. Elm. Onur Tansel Ebegil

ANE 2204 Digital Character Modelling  / 
(G1 - G2) / Öğr. Gör. Asadul Islam

ANT 2202 Animasyon ve Oyun Tasarımı 
Projesi II / (F105) / Öğr. Elm. Cihangir 

Elmaskaya & Öğr. Elm. Onur Tansel Ebegil

ANE 2206 Çağdaş Sanat Tarihi / (G1 - G2) 
/ Dr. Öğr. Üyesi Mehmet Kahyaoğlu

ANT 2218 Görsel Efekt Tasarımı II / (G1 - 
G2) / Öğr. Gör. Asadul Islam

ANT 2216 İki Boyutlu Animasyon II / (G1 - 
G2) Öğr. Elm. Onur Tansel Ebegil



3. yıl Pazartesi Salı Çarşamba Perşembe Cuma

08:30 - 09:20

09:30 - 10:20

10:30 - 11:20

11:30 - 12:20

13:30 - 14:20

14:30 - 15:20

15:30 - 16:20

16:30 - 17:20

ANT 1060 Sektörel Animasyon Çözümleri 
/ (C127) - Öğr. Elm. Cihangir Elmaskaya 

ANT 1060 Sektörel Animasyon Çözümleri 
/ (G1 - G2) Öğr. Elm. Okan Özgen

ANT 3324 - Matte Painting II / (F105) / 
Öğr. Elm. Ahmet Tunç Kaçar

ANT 3320 - Üç Boyutlu Animasyon II / 
(F105) / Öğr. Gör. Asadul Islam

ANT 3328 Reklam Animasyonu II / (C112) 
Öğr. Elm. Okan Özgen

ANT 3302 Animasyon ve Oyun Tasarımı 
Projesi IV / (G1 - G2) - Öğr. Gör. Sarp 

Selçuk

ANT 3318 İleri Modelleme Teknikleri II 
(C112) / Öğr. Gör. Asadul Islam 

ANT 3302 Animasyon ve Oyun Tasarımı 
Projesi IV / (C127) - Öğr. Gör. Sarp Selçuk 

ANE 3304 Artistic Approach / (C127) - Dr. 
Öğr. Üyesi İsmail Okay (TA: Arş. Gör. Dilçe 

Ergün)

ANE 3306 Project Management / (C112) - 
Cihangir Elmaskaya



4. yıl Pazartesi Salı Çarşamba Perşembe Cuma

08:30 - 09:20

09:30 - 10:20

10:30 - 11:20

11:30 - 12:20

13:30 - 14:20

14:30 - 15:20

15:30 - 16:20

16:30 - 17:20

ANT 4414 Animasyon ve Oyun Tasarımı 
İçin Ses Tasarımı II / (G1 - G2) - Dr. Öğr. 

Üyesi İsmail Okay (TA: Arş. Gör. Dilçe 
Ergün)

ANT 4402 Animasyon Diploma Projesi II / 
(C127) - Öğr. Elm. Ahmet Tunç Kaçar

ANT 4428 Animasyonda Sanatsal Eleştiri II 
/ (C112) - Öğr. Elm. Okan Özgen

ANT 4402 Animasyon Diploma Projesi II / 
(C127) - Öğr. Elm. Ahmet Tunç Kaçar

ANT 4404 Görüntü Düzenleme ve 
Kompozisyon I / (C112) - Öğr. Elm. Okan 

Özgen


