ANIMASYON BOLUMU CiFT ANADAL PROGRAMI

EK 2
Prerequisite Cours¢ Type Coufse Code Course Name-TR Course Name-ENG ECTS| T | U [YU-Cr]
Alan Zorunlu| ANT 1105 | Temel ve Oyun Prog | | Basic and Game 5 2 2 3
Alan Zorunlu| ANT 1106 | Temel ve Oyun Prog 11| Basic and Game 5 2 2 3
Alan Zorunlu| ANE 1107 n Tarihi History of 5 2 2 3
Alan Zorunlu|ANE 1108 Bilgisayar Oyunlari Tarihi History of C Games 5 2 2 3
Alan NE 1103 Temel Egitimi Basic Ct | i 5 2 2 3
Alan lu[ANE 1104 ja Temel Yaklasim Basic Approaches on 5 2 2 3
Alan lu[ANT 2201 yon ve Oyun Tasarim Projesi | A and Game Design Project | 11 6 2 7
Alan T 2202 yon ve Oyun Tasarim Projesi Il Animation and Game Design Project Il 11 6 2 7
Alan Zorunlu| ANE 2203 | Geleneksel Karakter Modelleme Traditional Character Modelling 5 2 2 3
Alan Zorunlu| ANE 2204 | Dijital Karakter Modelleme Digital Character Modelling 5 2 2 3
Alan Zorunlu|ANE 2206 (agdas Sanat Tarihi History of Modern Art 2 2 0 2
Alan Zorunlu|ANE 3303 Sanatsal Yaklasim | Artistic Approach | 5 2 0 2
Alan Zorunlu|ANE 3304 Sanatsal Yaklasim Il Artistic Approach Il 5 2 0 2
Alan NT 3301 ve Oyun Tasarim Projesi Il A and Game Design Project Ill 11 6 2 7
Alan NT 3302 ve Oyun Tasarim Projesi IV Ani ion and Game Design Project IV 11 6 2 7
Alan Zorunlu| ANE 3306 | Proje Yonetimi Project a4 2 2 3
Alan Zorunlu| ANE 3305 | Storyboard Storyboard 3 2 2 3
Alan Zorunlu| ANT 4403 | Gériintii Dii ve [} Image Editing and Ci ition | 5 2 0 2
Alan Zorunlu| ANT 4404 | Gériintii Dii ve I Image Editing and Ci ition Il 5 2 0 2
Alan Boliim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Sdgmeli Bolim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Sdgmeli Bolim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Sdgmeli Bolim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Sdgmeli Boliim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Sdgmeli Boliim Segmeli Dersi Field Elective Course 5} 2 2 3
Sdgmeli Boliim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Bdgmeli Boliim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Sdgmeli Bolim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Bdgmeli Bolim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Sdgmeli Bolim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Ségmeli Bolim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Ségmeli Bolim Seg¢meli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Sdgmeli Bolim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Ségmeli Boliim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Ségmeli Boliim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Sdgmeli Bolim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Bdgmeli Bolim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Sdgmeli B&lim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Sdgmeli Boliim Segmeli Dersi Field Elective Course 5 2 2 3
Se¢meli
TOPLAM 213
ELECTIVE COURSES
Animasyon ve Oyun Tasarimi icin Senaryo | Script Writing for Animation and Game 2 2 3
ANT 2211 | Yazimi | Design | 5
ANT 2213 [ki Boyutlu Oyun Tasarimi | 2D Game Design | 5 2 2 3
ANT 2215 [ki Boyutlu n | 2D Ani ion | 5 2 2 3
ANT 2217 Gorsel Efekt Tasarimi | Visual Effects Design | 5 2 2 3
ANT 2212 ve Oyun igin Senaryo Yazimi Il Scfipt Writing for and Game Il 5 2 2 3
ANT 2214 [ki Boyutlu Oyun Tasarimi Il 2D Game Design Il 5 2 2 3
ANT 2216 [ki Boyutlu n | 2D Ani ion Il 5 2 2 3
ANT 2218 Gorsel Efekt Tasarimi Il Visual Effects Design Il 5 2 2 3
ANT 2219 | Web Animasyon | Web Ani ion | 5 2 2 3
ANT 2220 | Web Animasyon Il Web Ani ion Il 5 2 2 3
ANT 2221 on | Traditi i ion | 5 2 2 8]
ANT 2222 I Traditi i ion Il 5 2 2 3
ANT 3311 Ug Boyutlu Oyun Tasarimi | 3D Game Design | 5 2 2 3
ANT 3313 i ve Oyun P I and Game P ing | 5 2 2 3
ANT 3315 Konsept Tasarimi ve imgesel Gizim | Concept Design and lllustration Drawing | 5 2 2 3
ANT 3317 lleri Modelleme Teknikleri | Advanced Modelling Techniques 5 2 2 3
ANT 3319 | Ug Boyutlu Animasyon | 3D Animation | 5 2 2 3
ANT 3321 | Stop Motion | Stop Motion | 5 2 2 3
ANT 3312 Ug Boyutlu Oyun Tasarimi Il 3D Game Design Il 5 2 2 3
ANT 3314 yon ve Oyun I Ani ion and Game ing Il 5 2 2 3
ANT 3316 Konsept Tasarimi ve imgesel Gizim Il 5 2 2 3]
ANT 3318 {leri Modelleme Teknikleri Il Ditawing 5] 2 2 3
ANT 3320 | Ug Boyutlu Animasyon Il BD Ani 111 5 2 2 3
ANT 3322 | Stop Motion Il Stop Motion Il 5 2 2 3
ANT 3323 | Matte Painting | Matte Painting | 5 2 2 3
ANT 3324 | Matte Painting Il Matte Painting Il 5} 2 2 3
ANT 3325 | Animasyonda Renk ve Render | Anii ion Lighting and Rendering | 5} 2 2 3
ANT 3326 | Animasyonda Renk ve Render Il Anii ion Lighting and Rendering Il 5 2 2 3
ANT 3327 | Reklam Animasyonu | Advertising Animation | 5 2 2 3
ANT 3328 | Reklam Animasyonu Il Advertising Animation Il 5 2 2 3
ANT 3329 leneksel Anil 1 Traditional Anii ion Il 5 2 2 3
ANT 3330 leneksel v Traditional v 5 2 2 3
ANT 4411 | Sanal Gergeklik | Virtual Reality | 5 2 2 3
ANT 4413 Animasyon ve Oyun Tasarimi igin Ses Sou.nd Design for Animation and Game 5 2 2 3
Tasarimi | Design |
ANT 4415 [ki Boyutlu n Il 2D Ani 1] 5 2 2 3]
ANT 4417 | Ug Boyutlu Animasyon Il 3D Ani [L1] 5 2 2 3
ANT 4419 | | | 5 2 2 3
ANT 4421 lleri Stop Motion | Advanced Stop Motion | 5 2 2 3
ANT 4423 [ki Boyutlu Oyun Gelisti | 2D Game D I 5 2 2 3
ANT 4425 Ug Boyutlu Oyun Gelistirme | 3D Game D I 5 2 2 3
ANT 4412 | Sanal Gergeklik Il Virtual Reality I 5 2 2 3
Animasyon ve Oyun Tasarimi igin Ses Sound Design for Animation and Game
ANT 4414 N 5 3 0 3
Tasarimi |l Design |
ANT 4416 Iki Boyutlu Animasyon IV 2D Animation IV 5 2 2 3
ANT 4418 | Ug Boyutlu Animasyon IV 3D Animation IV 5 2 2 3
ANT 4420 on Il I 5 2 2 3
ANT 4422 lleri Stop Motion I Advanced Stop Motion Il 5 2 2 3
ANT 4424 [ki Boyutlu Oyun Gelisti I 2D Game Di I 5 2 2 3]
ANT 4426 ¢ Boyutlu Oyun Gelistirme Il 3D Game Di ] 5 2 2 3
ANT 4427 Ani da Sanatsal Elestiri | Artistic Critique on Ani ion | 5 2 2 3
ANT 4428 da Sanatsal Elestiri Il Artistic Critique on Animation Il 5 2 2 5
ANT 4429 leneksel Ani yon V Traditi imation V. 5 2 2 5
ANT 4430 | Geleneksel Animasyon VI Traditional Animation VI 5 2 2 5






